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ADenn es ist Darstellung des
Innern , die Darstellung des Innern aus

Notwendingkeit und des Innern
selbst , was auch das Wort Spiel selbst

sagt .

Friedrich
A O 0 O a O
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Friedrich Frobel-Die MenschenerziehurffPadagogischéexte/Klett-Cotta 1982
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