ST FE BTRERSESRIHME
AHRICH T 23EICEAT DUHE

BN & RER

il
N
f

SEE Y T8



AN HEE

c FYtHom UV =

cFrL "BV, TE&EBITS rid



* Denn es ist freitdtige Darstellung des
Innern , die Darstellung des Innern aus
Notwendingkeit und Bedurfnis des Innern
selbst, was auch das Wort Spiel selbst
sagt.

Friedrich Frobel
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Friedrich Frobel “Die Menschenerziehung”(Padagogische Texte)/Klett-Cotta 1982
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